
 

 

PROGETTAZIONE  CURRICOLARE              SCUOLA      PRIMARIA                CLASSE     QUARTA                     TECNOLOGIA 
 

COMPETENZE  
CHIAVE 

 

 
Utilizza le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche per trovare e giustificare soluzioni a problemi reali. 

Usa le tecnologie in contesti comunicativi concreti per ricercare dati e informazioni 

 
TRAGUARDI PER LO 

SVILUPPO DELLE 
COMPETENZE 

 
OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 

 
 

Abilità 
 

Conoscenze / Esperienze 
 

Attività 
 

Strategie / Strumenti  
 

Verifiche delle competenze 

 
L’alunno/a 

 
 È a conoscenza di 

alcuni processi di 
trasformazione di 
risorse e di consumo 
di energia e del 
relativo impatto 
ambientale 

 
 Conosce e descrive 

la funzione principale, 
la struttura e il 
funzionamento di 
strumenti di uso 
quotidiano 

 
 Sa ricavare 

informazioni utili su 
beni e servizi 

 
 Produce semplici 

modelli o 
rappresentazioni  
grafiche del proprio 
operato 

 
 Si orienta fra i diversi 

mezzi di 
comunicazione ed è 
in grado di farne un 
uso adeguato a 
seconda delle diverse 
funzioni 

 
VEDERE E OSSERVARE 

 Esaminare oggetti e 
processi in base 
all’impatto con l’ambiente 

 
 Individuare le funzioni di 

un oggetto e di una 
semplice macchina; 
rilevare le caratteristiche 
e distinguere il 
funzionamento 

 
PREVEDERE E 
IMMAGINARE 

 
 Rappresentare oggetti e 

processi con disegni e 
modelli 

 
 Elaborare semplici 

progetti individualmente  
      con i compagni per 

realizzare un oggetto 
 

INTERVENIRE E 
TRASFORMARE 

 
 Realizzare 

autonomamente o a 
gruppo oggetti o semplici 
modelli 

 Usare semplici software 
didattici 
 

 
 Forme di inquinamento e 

possibili soluzioni 
 
 Parti e funzioni di 

mezzi/macchine legati 
all’esperienza quotidiana 
(bicicletta, strumenti 
musicali…) 

 
 Uso/funzione di alcuni 

macchinari legati alle 
attività del territorio 
(agricoltura, 
trasformazioni, prodotti 
alimentari….) 

 
 Disegni, schizzi 
 
 Diagrammi di flusso 
 
 Costruzione di semplici 

artefatti tecnologici 
 
 Realizzazione di 

manufatti legati alle 
festività 

 
 Programma Power  Point 

 
 
 Lezione frontale 

interattiva 
 Disegno geometrico 
 Costruzioni di figure 

geometriche 
 Trasformazioni 

geometriche: le 
simmetrie, assiale e 
centrale, la 
rotazione, 

       la traslazione 
 Disegno di oggetti: 

confronti e 
osservazioni 

 Creazione di piccoli 
artefatti. 

 Diagrammi di 
flusso, mappe, 
tabelle per la 
raccolta dati 

 Conversazioni 
aperte e guidate.  

 Ricerche e uso di 
Internet.  

 Realizzazione di  
cartelloni  

 Laboratori  
 Attività manipolative 

per la realizzazione 
di oggetti  

 

 
 
 
 Carta, cartoncini  
 
 Materiali vari in 

dotazione alla 
scuola e di recupero 

 
 Materiali di uso 

comune. 
 
 Strumenti da 

disegno 
 
 Oggetti di uso 

quotidiano 
 
 Strumenti per 

misurare 
(termometri, 
barometri, 
bilance…) 

 
 Uso di computer e 

periferiche 
 
 Uso di  software 

didattici e 
multimediali 

 

 
 
 Osservazioni sistematiche 

 
 Schede di approfondimento 
      strutturate e non 
 
 Schede di rilevazione delle 

procedure effettuate 
 

 Verbalizzazioni orali e scritte 
 

 Diagrammi di flusso  
 

 Artefatti e manufatti realizzati 
 
 Creazione di file e cartelle 
 
 Prove grafiche   
 
 Test a scelta multipla  
 
 Questionari a risposte aperte 
 

 


